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Seikkailuosuuksissa peli kuvataan paahenkilon
nakokulmasta, mutta oikeussalissa siirrytaan
kolmannen persoonan vinkkeliin

apcom-pelitalo niittdd mainetta hyvin
toteutetuilla toimintapeleillg, joille yh-
teista on fyysinen kamppailu ja yleinen
ramistely. Naita peleja pelatakseen tarvitsee
enemman nopeita reflekseja kuin pohdiskelua
tai harkintaa.

Toiminnalliset pelit olivat Capcomin bra-
vuuri jo 90-luvulla, jolloin kynéniskainen pe-
linkehittdja Takumi Shu tydskenteli yhtiossa
ja haaveili muutoksesta. Eraéna kohtalokkaana
yona han vannoi jadhtyvien kuppinuudeliensa
aarelld, etta vield jonakin pdivana han tekisi pe-
lin, joka keskittyisi paukuttelun sijasta mystee-
rien ratkomiseen.

Tasta lupauksesta sai alkunsa seikkailupe-
leja, visual noveleja ja kevyttd oikeussalidraa-
maa sekoittava Gyakuten saiban -sarja. Meilla
lansimaissa Ace Attorney -nimella kulkevat pelit
ovat vajaassa kymmenessd vuodessa nousseet
pienestd kulttihitistd maailmanlaajuiseen suo-
sioon.

Igiari! Objection! Vastalause!

Ensimmainen Ace Attorney -sarjan peli Gyaku-
ten saiban: Yomigaeru gyakuten julkaistiin Japa-
nissa Game Boy Advancelle vuonna 2001. Lan-
simaissa sarjan peleihin paastiin kasiksi vasta
vuonna 2005, kun Yomigaeru gyakuten julkais-
tiin Nintendo DS:lle lankkareille lokalisoituna
versiona Phoenix Wright: Ace Attorney.

Kaiken kaikkiaan Ace Attorney -sarjassa
peleja on viisi. Vuonna 2001 kéyntiin potkais-
tu Phoenix Wright -tarinakaari kasittda sarjan
kolme ensimmaistd pelia, joiden jdlkeen paa-
henkiloksi vaihdettiin Apollo Justice ja julkaisu-
alustaksi Nintendo DS. Apollo-jatkumon peleja
on ilmestynyt vasta yksi, silld uuden Apollo Jus-
tice -pelin sijaan Capcomissa paatettiin kerata
fanipisteitd tekemalld peli Miles Edgeworthin
- kolmen ensimmaisen pelin supersuositun
syyttdjaneron - edesottamuksista. Ace Attorney
Investigations: Miles Edgeworth julkaistiin Japa-
nissa viime vuonna ja peli tuli dskettdin kaup-
poihin taallda Suomessakin.

Ace Attorney -tuotteet eivat tietenkdan ra-
joitu pelkastaan peleihin. Tavanomaisten kan-
nykkékorujen, figuurien ja muun oheissaldn
lisdksi pelisarjan tiimoilta on julkaistu useita

Vastalauseita, takataskusta vedettyja
todisteita ja lennokasta draamaa! Cap-
comin Ace Attorney -sarjassa henkiloke-
miat ja puhdas sydan ovat lainopillisia

koukeroita tarkeampia.
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taidekirjoja, levyja ja pariakin eri mangaa. Mie-
lenkiintoisin oheisprojekti on supersuositun
japanilaisen Takarazuka-teatteriryhman teke-
ma musikaaliversio, jonka laulu- ja tanssinu-
meroissa sarjan alyvapaat oikeudenkdynnit ja
mieleenpainuvat hahmot paasevat loistamaan
aivan uudella tavalla.

Asianajon aatelia

Ace Attorney -sarjan pelimekaniikkaa ja esi-
tystapaa on hiottu vuosien varrella, mutta
pohjimmiltaan se on pysynyt osasta toiseen
samanlaisena. Peruslahtokohtana on rikos, jota
selvittelemdan pelmahtaa poliisin lisaksi vaih-
televa maara syyttdjia ja puolustusasianajajia.
Kun syyllinen on selvilld, pelaajan tehtavdna
on puolustusasianajajan roolissa yrittaa kaikin
keinoin pelastaa asiakkaansa vankilareissulta
tai sahkotuolisessiolta. Tama pelastustyo jakau-
tuu kahteen osioon: ensin syyndtdan todisteita
rikospaikalta ja haastatellaan silminnakijoita,
sitten siirrytdan oikeussalin puolelle kisaamaan
siitd, kenen teoriat ja todisteet ovat vahvimmat
ja kenelld on puhtaimmat jauhot pussissaan.

Ace Attorney -pelit ammentavat visual no-
vel -genren perinteistd. Etenkin oikeussalissa
tapahtuvia yhteenottoja edeltdva tutkimus- ja
seikkailuvaihe etenee visual novelien mini-
malistisen kaavan mukaisesti. Hahmot ovat
staattisia piirroskuvia, animaatioilla ei koreilla
ja juonenkuljetus tapahtuu paaasiassa runsas-
lukuisten dialogikohtausten avulla. Teoriassa
pelaajan tehtdvaksi jaa ainoastaan klikkailla
tekstid eteenpdin ja valita listasta, minne halu-
aa mennd ja mistd aiheesta haluaa seuraavaksi
puhuttavan. Peli nytkahtda eteenpdin vasta,
kun on vieraillut kaikissa paikoissa, jutellut kai-
kille hahmoille ja saanut kerattya kaikki johto-
langanpatkat.

Oikeudenkdynnit ovat seikkailuosuuksia
toiminnallisempia. Ristikuulusteluihin  poh-
jaavissa salisessioissa todistajanlausunnoista
haravoidaan epéloogisuuksia, nyhdetaan lisa-
tietoa, esitetaan todisteita ja huudellaan vasta-
lauseita, kunnes tuomari julistaa paatoksensa.

Kasikirjoitukseltaan Ace Attorney -pelit ovat
ensiluokkaisia. Oikeussalissa tapahtuvat ver-
baaliset yhteenotot ovat jannittdvia ja edista-

vat tarinaa, mikd on melkoinen saavutus otta-
en huomioon, etta oikeudenkaynnit - jopa Ace
Attorney -sarjan lakia hyvin vapaasti tulkitsevat
karajat — ovat kerronnallisesti haastavia ympa-
ristoja. Myds hahmot ja dialogi ansaitsevat ke-
huja. Murhamysteerin selvittely olisi huomatta-
vasti tylsempaa puuhaa, ellei pelaajan seurana
olisi alati koko joukko mainiosti kirjoitettuja
sivuhahmoja. Phoenixin meedioavustaja Maya
kanavoi kuolleiden henkid auttamaan lakimit-
teldssa, synkistelijasyyttdja Godot juo tasan 17
kuppia kahvia oikeudenkdynnin aikana eika
Franziska von Karman ruoskalta sdasty oikeus-
salissa tuomarikaan.

Tuomittu onnistumaan

Mika kumma teknisesti yksinkertaisissa Ace At-
torney -peleissa viehattaa? Pelisarjaa on arvos-
teltu pelillisen sisallon puutteesta. Siis siitd, etta
pelaajan tehtdvéana on vain napsutella dialogia
eteenpadin ja passiivisesti seurata tapahtumien
kulkua. Véitan kuitenkin, ettd tassa tarinanker-
ronnan korostamisessa ei piile sarjan suurin
kompastuskivi, vaan itse asiassa sen menestyk-
sen avain.

Kyse ei ole siitd, ettei sarjan peleissa olisi
pelattavaa, vaan siitd, ettd interaktiivisuus ja
pelillinen sisdltd on punottu niin tiiviisti ta-
rinankerronnan lomaan, ettei niita tule huo-
manneeksi erillisind osina. Tarinaan ja juoneen
liittyméatonta pelattavaa ei koko pelista 16ydy
etsimallakaan, silld jokainen askel on erottama-
ton osa suurempaa tarinallista kokonaisuutta.

On myds oleellista huomata, ettd Ace At-
torney -peleissa suurin rooli on aivotyolla, jo-
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Ace Attorney -pelien raastuvissa oiotaan lainopil-

Saako oikeuteen tuoda avustajaksi meedion, Jussi Kari?

ten valtaosa toiminnasta tapahtuu pelaajan
mielessd, ei pelikoneen ruudulla. Siind missa
videopelien pelaaminen yleensa loppuu kon-
solin sammuttamiseen, Ace Attorney -pelien
arvoituksiin pohtii ratkaisuja pitkdan DS:n sul-
kemisen jélkeenkin.
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"Kun syyllinen on selvillg,
pelaajan tehtavana on
puolustusasianajajan
roolissa yrittaa
kaikin keinoin
pelastaa asiakkaansa
vankilareissulta tai
sahkaotuolisessiolta.”

Mysteerin uusi tuleminen

Phoenix Wrightin ja kumppaneiden edesotta-
muksia tulee vaistamattd verrattua rikosfikti-
oon. Ace Attorney -sarjaa ja perinteisid rikosta-
rinoita yhdistad ennalta maaritelty mysteeri ja
sen ratkaisun arvuuttelusta kumpuava hupi.
Todellisuudessa Ace Attorney -pelien kritiik-
kia herattanyt dialogitulvassa rampiminen on
kuitenkin vain ndenndisesti samanlaista kuin
perinteisempien rikosmysteerien seuraami-
nen. Ero on merkittava: Sherlock Holmes
ratkaisee rikoksen lukijasta riippumat-
ta, Phoenix Wright sen sijaan ei paase
puusta pitkalle, jos pelaajan kaali ei
leikkaa. Ace Attorney -peleissa ei riitd, etta
passiivisesti seuraa tarinan kulkua, sillé pelaa-
jan toimista riippuu, eteneekd peli ensinkaan.
Juuri tasta Ace Attorney -sarjassa on kyse.
Pelien tarinat sitovat pelaajan mysteerin rat-
kontaan tavalla, joka ei kirjoissa, elokuvissa tai
rakenteellisesti kehnoissa peleissd ole mahdol-
lista. Dialogimeressd kahlaaminen ja juonen
lineaarisuus ovat pieni hinta maksettavaksi
siitd, ettd padsee kamppailemaan oikeuden ja
totuuden puolesta Phoenix Wrightin, Apollo
Justicen ja Miles Edgeworthin rinnalla. ®

Fanien suosikki, syyttajalegenda ja
Phoenix Wrightin salarakas Miles
Edgeworth sai lopulta oman pelinsa,
joka julkaistiin Suomessa askettain.

- Oikeudellisista kasitteista etenkin murha on

liset mutkat suoriksi. Oikeusnotaari, Desuconin  peleissa pahasti hakusessa. "But even accidental
padjarjestdja ja Suomen Phoenix Wright Jussi  murder is murder, you know" hajottaa juristin

Kari valistaa sarjan pahimmista sudenkuopista.

paan: murha ei koskaan voi olla vahinko.

- Lahestulkoon kaikki oikeusjarjestelmat toi- - Syytetylld on l&hestulkoon jokaisessa
mivat nykydan niin, ettd osapuolet saavat ennen  oikeusvaltiossa oikeus olla vastaamatta kysy-
oikeudenkdyntid tietoonsa kadytettdvissd olevat  myksiin, varsinkin sellaisiin, joihin vastaaminen
todisteet. Peleissa taas ollaan jo oikeudenkdynnis-  olisi talle epaedullista. Vaikenemista ei voi pitaa

sd, kun syyttdja vetdd hihastaan esiin todisteita.

merkkind myontymisestd, vaikka pelin

- Peleissa joutuu useasti todistamaan henki-  tuomari sanoisi mita.

I6n motiivia vield sen jalkeen, kun itse teko on jo

Kahvin juontia ei valttamatta

aukottomasti todistettu. Ei sita oikeasti tarvitse  oikeussalissa katsota hyvalld, mutta

arvailla — todistamisesta puhumattakaan.

meedioavustaja on ihan ok.

© Capcom 2001-2010 31



