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KIRSIKANKUKKACON

Paikallisen tapahtuman takana s, s

nsimmaisessd kadunkulmassa aamulla

tormda nunnaan ja vihredhiuksiseen tyt-

t60n. Tdssd vaiheessa todennadkoisesti
tavallinenkin tallaaja tajuaa, ettd jotain erikois-
ta on ilmassa. Kyseessd on Turun kaupungissa
tand vuonna kolmatta kertaa jarjestettava Kir-
sikankukkacon, tai tuttavallisemmin Kikucon.
Matkalla Kirsikankukkaconiin ei ndy yhtakaan
kirsikankukkaa, mutta ilma on aurinkoinen ja
vaked parveilee keskustassa sijaitsevan Klassi-
kon koulun pihalla jos jonkinnékdiseen asuun
pukeutuneena. Kyseessd ei selvastikdan ole mi-
kaan normaali vélitunti.

Tana vuonna Kikuconin teemana olivat pe-
lit moninaisissa muodoissaan. Mukaan mahtui
kaikki gosta viimeisiin videopeleihin. Teema
néakyi Kikuconissa erilaisissa ohjelmanume-
roissa, kilpailuissa ja tietysti osanottajissa itses-
saan. Erilaista ohjattua ty6pajatoimintaa I0ytyi
niin pelien parista kuin muutenkin. Mahdolli-
suuksissa oli esimerkiksi osallistua go-opastuk-
sen tydpajaan tai go-aiheiselle luennolle, pitda
hengéhdystauko Nintendo-pelihuoneessa tai
keskittyd kuuntelemaan peliluentoja. Myds
pukukilpailu keskittyi peleihin ja erilaisia kilpai-
luja osallistujille riittikin useammanlaisia. Jos
cosplay ei kiinnostanut, vaihtoehtoina olivat
esimerkiksi piirustus- tai esiintymiskilpailu.

Paikalliset ponnistukset

Kavijoita Kikuconiin saapui tana vuonna lahel-
ta ja kaukaa. Tuhannen kavijén tavoite saatiin
tdyteen ja hiukan ylikin. Kavijamaara onkin
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Kikuconissa pysynyt suhteellisen tasaisena
edelliskerrasta. Jarjestajat Kaarina ja Susanna
Leppdlahti olivat erittdin tyytyvdisia tamén
vuoden kavijamaaraan. Tarkoituksena ei Lep-
palahtien mukaan olekaan kilpailla kavijoista
isompien conien, kuten Animeconin, kanssa.
Keskeisempda on jdrjestdd oman nakoista
toimintaa. My6s monet kdytannén ongelmat
hoituvat hieman pienemmadssa mittakaavas-
sa helpommin, eikd tuhatpdinen fanijoukko
joudu turhautumaan jonoissa ja tungoksessa.
"Pienempi con on usein mukavampi jarjestdji-
en kannalta, kuten myds kavijoiden. Moni asia
ei olisi mahdollista, jos porukkaa olisi paljon
enemman’, kertoo Susanna.

Onkin totta, ettd nykypdivand Suomesta
16ytyy kesdkaudella jos jonkinlaista conia ja
kekkerid. Alueellinen toiminta on viime vuo-
sien aikana péassyt kunnolla vauhtiin. On Tra-
conia, Bakaconia, Kikuconia, Desuconia... Lista
pienemmistd paikallisista tapahtumista venyy
kesdsta toiseen. Paikallisuus tuntuu olevan uusi
avainsana conien kohdalla. Leppélahdet selit-
tavat omaa motivaatiotaan tapahtuman jarjes-
tamiseen nimenomaan pienemman tapahtu-
man avaamilla vaikuttamismahdollisuuksilla.
Heidan mukaansa pienempi tapahtuma antaa
mahdollisuuden keskittya tekemaan oman na-
koista tapahtumaa. Kikuconin kohdalla halut-
tiin keskittya laajempialaisesti ennen kaikkea
kulttuuriin kuvien takana. Painotus on kuiten-
kin vain yksi tapa, jolla tapahtumasta voidaan
tehda jarjestdjiensa, ja kavijoidensa, nakdinen.

Teemaa ja conin jarjestamista yleensdkin
pohdittaessa Leppalahdet kertovat taustalla
vaikuttaneen myds sen, ettd yksinkertaisesti
vastaavaa tapahtumaa ei ole Turun seudulta
16ytynyt. Innokkain, ddnekkdin ja vérikkain har-
rastajakunta ehtii kuitenkin Kaarinan mukaan
myds muihin tapahtumiin conkesén aikana. Ja
tulevat he Turkuunkin. Mutta millainen sitten
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Tapahtuman jérjestajat Kaarina ja Susanna Lep-
palahti tyytyivat poseeraamaan kirsikankukkien
puutteessa Klassikon koulun pihalla.

on turkulainen animeharrastaja, joka coneissa
kay? Leppalahtien mukaan moista yleistysta ei
ole helppo tehda. Aktiivisessa kavijakunnas-
sa on mukana samoja henkil6ita kaupungista
toiseen, mutta toisaalta paikalliseen tapah-
tumaan on myds ensikertalaisilla pienempi
kynnys tulla mukaan. "Jokaiselle jonkun conin
on oltava ensimmainen’, muistuttaa Susanna.
Erilaisia tapahtumia tarvitaan siis yhd, eika tar-
koituksena ole kilpailla kavijoista tai titteleista.

"Tarkoituksena ei ole
kilpailla kavijcista isom-
pien conien kanssa.”

Kurkistus pelimaailmaan

Kikuconin oma persoonallisuus nakyi myos
teeman kohdalla. Teemana toimi erilaiset pelit
ja pelikulttuuri. Kaarina ja Susanna tunnustau-
tuvatkin kummatkin innokkaiksi pelaajiksi. Tee-
man valintaan vaikutti myos realisaatio, ettei
samanlaisesta nakokulmasta aihetta itse asi-
assa ole juuri kasitelty. Tarkoituksena oli myds
pelien kohdalla kurkistaa kulttuuriin pelien
takana ja saada kavijat ajattelemaan pelikoke-
muksiaan uusilla tavoilla. "Ei meidén tarvitse
antaa tarjottimella kaikkia vastauksia peleista”,
huomauttaa Kaarina. Sen sijaan tarkoituksena
oli enneminkin heréttda kysymyksid ja ahaa-
elamyksia. Monesti ei pelatessa tule ajatelleeksi
laajempaa kulttuurista taustaa, johon erilaiset
tarinat tukeutuvat tai mitd piilee lempihahmon
takana. Ndihin kysymyksiin keskityttiin Kikuco-
nissa esimerkiksi luentojen aiheissa. Luentoihin
kuului infoa esimerkiksi pelien kdantamisesta
ja lokalisoinnista tai vaikkapa Final Fantasyn
hahmojen takaisesta kulttuuriperinteesta.
Tentattaessa Leppalahdet ilmoittavatkin
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Pukukilpailun voittajaksi 4anestettiin Final Fantasyn
Golbezia pukuillut nimimerkki Godhand.

yhdeksi omaksi suosikkipelikseen Final Fanta-
sy XI -nettipelin. Conin aikana kuumuudesta
huolimatta Kaarina oli pukeutunut ompeli-
jaisoditinsa tilaisuutta varten tekemaan Final
Fantasy White Mage -henkiseen fleeceen. Tar-
koituksena oli myds houkutella esimerkiksi
cosplayereitd peliaiheisiin asuihin, muttei suin-
kaan rajoittaa kavijoiden luovuutta. Taidok-
kaita pukunaytteitd olikin lavalla ndhtévissd ja
Final Fantasy -sarja oli yksi suosituimpia inspi-
raationldhteita.

Tulevaisuus avoinna

Miltd sitten ndyttdd Kikuconin kohdalla tu-
levaisuus  uusien harrastelijatapahtumien
vallatessa yha enemman alaa? Talla hetkelld
seuraavan Kikuconin kohtaloa ei ole paatetty.
Aiempina vuosina tapahtuman suunnittelu on
saattanut tuntua taakalta, mutta tdna vuonna
paallimmaiseksi on jaanyt hyva mieli. Kaarina
ja Susanna sanovat, ettd periaatteessa Kikuco-
nin jarjestaminen tulevaisuudessakin voisi olla
mahdollista nykyisessa mittakaavassa. Pyrki-
myksena ei ole kasvattaa tapahtumaa kooltaan
tai nousta vuoden animetapahtumaksi.

Mikéli monia muita pienid tai suuria tapah-
tumia ilmestyy Turun alueelle, todennékdisesti
oman tapahtuman jarjestamiseen ei ole yhta
suurta tarvetta. Silloin oman energian voi ka-
navoida esimerkiksi yhteistydhon, ohjelman
tarjoamiseen ja suunnittelemiseen tai toiseen
tapahtumaan osallistumiseen pienemmassa
mittakaavassa. "Varmasti vaikuttamaan paasisi
muutenkin’, pohtii Susanna.

Kaarina ja Susanna kannattavat kuitenkin
pienempia paikallisella tasolla toteutettuja co-
neja ja tapahtumia. Paikallisista tapahtumista
myos erilaiset paikalliset jarjestot saavat enem-
man hyo6tyd, Kaarina ja Susanna muistuttavat.
Néin jarjestdjen on mahdollista saada &anensa
paremmin kuuluville, mainostaa omaa toimin-
taa tai herattda kiinnostusta. Isommat, omasta
vaikutusalueesta kauempana sijaitsevat tapah-
tumat vaativat myos osallistuvilta yhteistyo-
kumppaneilta enemman, eivatka edut valtta-
matta ole yhta suuria.

Tama on keskeinen kysymys Kikuconin koh-
dalla, silld tapahtuma on kerta toisensa jalkeen
jarjestetty pitkalti talkoovoimin ja tapahtuma
on pysynyt yha ilmaisena. Tana vuonna talkoo-
tyolaisia oli mukana alle 30 erilaisten ohjelman-
pitdjien ja myyjien lisaksi. Jarjestdjien mukaan
osa talkootyontekijoistd tulee mukaan nimen-
omaan oman edun vuoksi, osa taas omasta
ilosta. Olivat vapaaehtoisten motiivit mitka
hyvénsd, ongelmia tydvoiman rekrytoimisessa
eiole ollut.

Jddmme odottamaan mikd Kikuconin
kohtalo tulee olemaan. Toivottavasti perinne
jatkuu tulevinakin vuosina, jotain uutta oppi-
neena ja uusilla kujeilla. Puitteet ainakin ovat
kunnossa, silld tand kesand Turun kaupunki
on sekin talkoovoimin istuttanut Aurajoen
rantaan runsaat 200 kirsikkapuuta. Kenties vie-
tdmme seuraavaa Kirsikankukkaconia oikeiden
kirsikkapuiden kukkiessa. W
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pienimuotoisen pelitutoriaalin avulla.
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Hedgehog -pelisarjasta.




